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1. Das Projekt «Schiffmann»
1.1 Vorwort

Als begeisterter PC-Dimmer-Anwender vermisste ich eine Schritt fir Schrittanleitung zu einem Theaterprojekt, wie es
viele LaienbUhnen zur Auffihrung bringen. Deshalb méchte ich hier meinen personlichen Weg, von der Idee bis zur
Premierenauffiihrung beschreiben. Als Vorlage dient das Theaterstiick Schiffmann, welches von der Szenerie Burgdorf
(CH) im Mai 2014 auf die Buhne gebracht wurde. Also, es kénnen sich Techniker angesprochen fiihlen, die ein Schau-
spiel licht- und tontechnisch, ohne viele Effekte, entwickeln und dieses Projekt dann mittels dem PC-Dimmer bei den
Vorstellungen auch abfahren.

1.2 Das Stuck

1902. Eine Teegesellschaft, 6 Personen, trifft sich im Salon von Schiffmann.
Technisch bedeutet dies fir das Licht neben dem normalen, ein abgedampftes
Raumlicht fiir eine Diaprojektion. Die Diaprojektion folgt ab Beamer und Tonan-
lage. Letztere wird auch fiir kurze Ubergangsmusik eingesetzt.

Nach gewissen Wirrungen verwandelt sich der Raum im Opiumrausch in ein
japanisches Schloss. Diese Verwandlung geschieht im Nebel und farbigem
Licht.

Die Schlossszene geschieht mehrheitlich im Gegenlicht vor der eingeschoben
Japanwand.

Am Ende verabschieden sich die gelauterten Gaste draussen vor der Villa.
Diese Schlussszene findet auf einer Nebenbiihne statt.

1.3 Die Szenerie

Hauptbiibne, abgedunkelt fiir Diaprojektion ab Beamer

In Szene 2 wird die Hauptbihne abgedunkelt, so dass die Schauspieler und
ihr Tun noch sichtbar sind. Links, am Ende der Seitenwand ist eine Leinwand
heruntergelassen. Via Beamer, ca. 3 m entfernt, wird die Diashow projiziert.
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1.4 Audio und Videokonzept

Die Audio-Begleitung und die projizierte Diashow soll von einer Person bedient werden kénnen.
Das ergibt folgende Aufstellung:

* 1 Laptop mit PC-Dimmer als Steuergerat Audio und Mediacenter
Audioausgang an Mischpult Da es sich vorwiegend um Ubergangsmusik handelt geniigt die schlechte
Qualitat des internen D/A-Wandlers. Ansonsten ware eine USB-Audiokarte einzusetzen.
LAN-Netz zum Mediacenter

* 1 Laptop mit dem Mediacenter mit kompletter Videodatei (Bild und Ton)
Audioausgang an Mischpult, Compositkabel oder HDMI-Kabel zum Beamer.

* 1 Beamer Uber ein Composite oder HDMI angesteuert
* 1 Analogmischpult, min. 2 Line Eingangen
» 1 Verstarker mit mittlerer Leistung (Home-Stereoanlage ist genligend fiir diese Saalgrésse mit 96 Sitzplatzen)

* 2 Lautsprecherboxen, passend zum Verstarker. Um den Raum mit Musik zu beschallen stelle ich diese
hinter der Fensterfront, gegeneinander gerichtet. Dadurch verteilt sich der Schall besser im Raum.
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2. Verbinden der beiden Laptops uber LAN

2.1 LAN-Verbindung in Windows XP

Fur die ganze Audio-Videosteuerung benutzte ich einen alten Laptop mit Windows XP.

¢ u
@2Ur‘ikk * & .? /M’Suchen = Ordner "
achesse | @ Netawerkverbindungen , o] [£] Wedhssnau
Ordner X Name Typ Status Geratename
[ Desktop LAN oder Hochgeschwindigkeitsinternet
® (L Eigene Dateien o
= W Arbeisplatz <LLAN-Verbindung LAN oder Hochgeschwindigkei...  Netzwerkkabel wurde entfernt  Intel(R) PROJ100 SP-Mobil
# (& Lokaler Datentrager (C:)
# b CD-Laufwerk (D:)
= [BF Systemsteuerung — =
"'J;, Drucker und Faxgerate Eigenschaften von LAN-Verbindung m Eigenschaften von Internetprotokoll (TCP/IP) @E
() Geplante Tasks - - S—
= & Netzwerkverbindungen Aligemein | Erweitert ) Aligemein |
-Verbind I
& ol LARVer na Yerbindung herstellen uber: |P-Einstellungen konnen automatisch zugewiesen werden, wenn das |
# ‘= Scanner und Kameras Netzwerk diese Funklion unterstiitzt. Wenden Sie sich andemfalls an
(24 Schriftarten B8 Intel{R) PRO/100 SP-Mobicomboad den Netzwerkadministrator, um die geeigneten IP-Einstellungen zu
48 Verwaltung ! beziehen.
# s Gemeinsame Dokumente Diese Verbindung verwendet folgende Elemente: ) IP-Adiesse automatisch beziehen
‘:: (e Dateien von Erich Affoler ¥ %= NwLink-NetBIOS A (@ Folgende IP-Adresse verwenden:
& & Netzwerkumgebung W] %= NwLink IPX/SPX/NetBIOS-kompatibles Transportprot , -
2l papierkorb = |P-Adiesse: 192.168. 0 . 1
= Pap V| %= Intetnetprotokoll [TCP/IP)
) Nicht verwendete Desktopverkni v Sikinstanaske: |v2s5:0285:0285:00
< >
- Standardgateway:
Beschreibung ¢ ; ) ch De
TCPAP, das Standardprotokoll fiir WAN-Netzwerke, das den () Folgende DNS-Serveradiessen verwenden:
Datenaustausch tiber verschiedene, miteinander verbundene
Netzwetke ermaglicht. Bevorzugter DNS Server:
[[] Symbol bei Verbinduna im Infobereich anzeigen Gbemnate; DG Setve
Benachiichtigen, wenn diese Verbindung eingeschidnkte oder
keine Konneklivitat besitzt -
[ ok ][ Abbrechen |
< >
Intel{R) PROJ100 SP-Mobilcomboadapter

—————— - o - -
a'.' Start e g d - {5 Unbenannt - Paint | o Netzwerkverbindungen - Eigenschaften von LA...

* Unter (Netzwerkverbindungeny, rechtsklick auf <(LAN-Verbindung>, dann «Eigenschaften»
+ Zeile dnternetprotokoll (TCP/IP)» aktivieren und «Eigenschaften»

+ «Folgende IP-Adresse verwenden aktivieren.

+ IP-Adresse: 192.168.0.1, wobei die 1 das erste Gerat im Netz definiert.

* Subnetzmaske: 255 . 255.255.0

Damit sollte der Laptop flr das Netz vorbereitet sein. Bei mir das Steuergerat mit dem PC-Dimmer.
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2.2 LAN-Verbindung in Windows 7

Scheduler im Leeradf,

Ich bin kein Netzwerkspezialist, aber es gelang mir auch mit Windows 7 eine LAN-Verbindung als Heimnetzwerk her-
zustellen. Sobald aber das LAN-Kabel eingesteckt ist wird die Internetverbindung deaktiviert. Das spielt aber fur unsere
Zwecke keine Rolle.

* Gehen sie zu «Systemsteuerung / Netzwerk- und Freigabecenter

'S N

SIS X

Py

@k—)v‘tj‘ » Systemsteuerung P Alle Systemsteuerungselemente » Netzwerk- und Freigabecenter v‘ +y H Systemsteuerung durchsuchen P

o -

Startseite der Systemsteuerun : T . . .
3 . Zeigen Sie die grundlegenden Informationen zum Netzwerk an, und richten Sie

Drahtlosnetzwerke verwalten
Adaptereinstellungen andern

Erweiterte
Freigabeeinstellungen &ndern

Verbindungen ein.

A % @
w-&AFFOLTER—PC Nicht identifiziertes Netz... Internet
(dieser Computer)

Aktive Netzwerke anzeigen

Zugriffstyp:

Gesamtibersicht anzeigen

Verbindung herstellenoder trennen

Kein Internetzugriff

~ i Nicht identifiziertes Netzwerk

“w@  Heimnetzwerk Heimnetzgruppe:

Verbindungen: &

Beigetreten
media

1l

Netzwerkeinstellungen &ndern
'{u‘ﬂu Neue Verbindung oder neues Netzwerk einrichten
-

Richtet eine Drahtlos-, Breitband-, Einwahl-, Ad-hoc- oder VPN-Verbindung bzw. einen Router oder
Zugriffspunkt ein.

Verbindung mit einem Netzwerk herstellen
Stellt (erneut) eine Verbindung mit einem Drahtlosnetzwerk, verkabelten Netzwerk,

EinwZhlnetzwerk oder VPN-Netzwerk her.

Siehe auch Heimnetzgruppen- und Freigabeoptionen auswahlen
Heimnetzgruppe Ermoglicht Zugriff auf Dateien und Drucker auf anderen Netzwerkcomputern zu, oder andert die

Freigabeeinstellungen.

Internetoptionen
Elincos=tn el Probleme beheben

ni inrt und hahaht Mot ) hlam

A ar roft Deabsl habhandl inf,

Pmmmn b

* Wahlen sie (Adaptereinstellungen &nderny

| T~
@uv|-§- » Systemsteuerung » Netzwerk und Internet » Netzwerkverbindungen » -|¢, [’ N 1 durc
— - e — -
Organisieren ~ Netzwerkgerat deaktivieren Verbindung untersuchen Verbindung umbenennen  » e U
- Drahtlosnetzwerkverbindung = Drahtlosnetzwerkverbindung 2 —
. NIC ger -~ DU S~ s ntinizierte
XK ="-rm Intel(R) WiFi Link 5300 AGN x iﬂﬂ Micro Miniport A. @
————— _— _

* Rechtsklick auf MEDIA (in Computername-Arbeitsgruppe definiert).

« Eigenschaften 6ffnet das nachste Fenster
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f g " f Yom—
+ Eigenschaften von media &J Eigenschaften von Internetprotokoll Version 4 (T CP/IPV...M
Netzwerk ’Freigabe- Allgemein
Verbindung herstellen uber. IP-Einstellungen kénnen automatisch zugewiesen werden, wenn das

Netzwerk diese Funktion unterstiitzt. Wenden Sie sich andernfalls an
den Netzwerkadministrator, um die geeigneten IP-Einstellungen zu
beziehen.

) IP-Adresse automatisch beziehen

Diese Verbindung verwendet folgende Elemente: L

‘3 Intel(R) 82567LM Gigabit Network Connection

(@ Folgende IP-Adresse verwenden:

& Client fiir Microsoft-Netzwerke
2 Qos-Paketplaner IP-Adresse: 192 .168 . 0 . 2
71 &Datei- und Druckerfreigabe fir Microsoft-Netzwerke f Sybnetzmaske: 255 255 .255 . 0
¥ .i. Internetprotokoll Version 6 (TCP/IPv6) !

2l S Internetprotokoll Version 4 (TCP/IPv4)

K ®

Standardgateway:

M i E/A-Treiber fur Verbindungsschicht-Topologieerkennungszuo...
¥ i Antwort fur Verbindungsschicht-Topologieerkennung DNS-Serveradresse automatisch beziehen

1 Q) Folgende DNS-Serveradressen verwenden:

Installieren... Deinstallieren Eigenschaften i Bevorzugter DNS-Server:

Beschreibung ! Alternativer DNS-Server:
TCP/IP, das Standardprotokoll fur WAN-Netzwerke, das den f
Datenaustausch Uber verschiedene, miteinander verbundene

Netzwerke ermaglicht [ Einstellungen beim Beenden iiberpriifen

SchlieBen Abbrechen [ oK ] [ Abbrechen ]

« Gehen sie in Zeile + Aktivieren sie «Folgende IP-Adresse verwenden»
nternetprotokoll Version 4 (TCP/IPv4), * IP-Adresse: 192.168 . 0.2, Die 2 ist das zweite
» Kilicken sie auf <Eigenschaften» Gerat im Netz

* Subnetzmaske: 255.255.255.0 ,OK

8% \WAffolter-pcWsersiErich Affolter ([=1[E3
Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7 ,','
e Zuick - () {? / ) suchen [~ ordner

- adresse (I3 Y1Affolker-peiUsers|Erich Affalter v‘ wechseln zu

Ordner x Mame: Gréfie | Typ Geandert am

= :‘] Arbeitsplatz ~ | [ChcContacts Dateiordner 15.01,2015 11:56
= hg Netzwerkumgebung ~ |[C)Desktop Dateiordner 19.01.2015 12:33
= “ Gesamtes Netzwerk \DDokumente Dateiordner 15.01.2015 11:56
=] ‘3 Microsoft Windows-Netzwerk |ZiDawnloads Dateiordner 15.01,2015 11356
=] 31\‘ Media \@Eigene Bilder Dateiordner 15.01.2015 11:57
=] :J T22 \ﬁEigene TMusik; Dateiordner 15.01,2015 11:56
=] dl:! workgraup ™ Eigene videos Dateiordner 15.01,2015 11:57
=] :J Affalter-pc \;\?Favorites Dateiordner 15.01.2015 11:56
= & users n \{jLinks Dateiordner 15.01,2015 11:56
=) ] \1:]0riginale Dateiordner 15.01.2015 11:53
# ) Contacts |2)5aved Games Dateiordner 15.01,2015 11:57
@ [ Desktop [ ChSearches Dateiordner 15.01,2015 11:57
& ‘B Diokummenktes | ) Szenerie Dateiordner 04.01,2015 15:51
# ) Downloads & Diashow-Schiffmann wmy SI'068KE  Windows Media-Au...  21.04.2014 13:14
[+ g Figene Bilder ¥
14 Objekte(e], 1 versteckt 49.5 MB & Internet

* Im Explerer vom Kommando-PC sollte die Videodatei vom Media-PC sichtbar sein

Damit sollte die Netzverbindung hergestellt sein. Dieser Laptop enthalt das Mediacenter und ist schnell genug fir die
Diashow zu projizieren.

6



R s

Spezial

PC_DIMMER - [Projekt-Schiffmann Licht. pcdproj]

= i
L= ‘ &7 Videoscresn

Audio Effiekt Cuelist  Timecods .
effektplaysr  sequenzer playsr g CO-Player

Plirh. Ersteliiged
B8 Faderpansl

B subriaster
Szenen Kontrollpanel
BB Master

kanal Bihnenansicht  Yisualizer
Ibersicht

Beattool  Uhrzelt  Zeitsteusrung

verwaltung

‘,_ﬂ\ OF PC*DIMMER

® | Paused

= Einschallen Scheduler im Leeradf,

3. Ubrige Vorbereitungen

® Schiffmann Audio-Dia =1
Es ist von Vorteil alle zu verwenden Dateien, wie Musik- Qun powbern fadw Eworten B 1 2
und Videodateien in dem gemeinsamen Ordner mit dem Que - @ (F Pswen [ ower [
PC-Dimmerprojekt zu speichern. Sollte das Programm R — ., e Bl R vebon
auf einem anderen Laptop ablaufen braucht man nur den Shmcotii il g Dekordme HALIIS
gesamten Ordner zu kopieren. Eigentlich sieht dies auch Sl TR BN
die PC-Dimmer-Software mit ihrer Verwaltung vor. Die- it
se bezieht sich auf einen Unterordner des PC-Dimmers ==
und befindet sich deshalb in Laufwerk C:\. Ich verwende sidpreliatis
aber ein spezielles Laufwerk fiir alle meine Dateien und - joersy a
verwalte diese mit dem Explorer. 8 e

3 Clyjebt(s) 49908 i Expener Computer

Start des PC-Dimmers

Offnen

* In Windows 7 unbedingt als Administrator starten Behandeln von Kompatibilitatsproblemen

(rechte Maustaste und dann auf
Als Administrator ausfiihren)

* Neues Projekt im selben Ordner unter
«MUSIK-DIA-Schiffmann.pcdproj» speichern,
wobei die Erweiterung «pcdproj> automatisch
vergeben wird.

Dateipfad &6ffnen

“  Als Administrator ausfihren

E Ausgewahlte Dateien mit Avira Gberprifen
An Taskleiste anheften
An Startmend anheften

Vorgdngerversionen wiederherstellen
Senden an 4

Ausschneiden
Kopieren

Verknlipfung erstellen
Léschen
Umbenennen

Eigenschaften

Wgté?:hlacﬂck auf lcon
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4. Audio-Szenen programmieren

In unserem Fall sind keine Effekte wahrend einer Audio-Szene vorgesehen, so dass wir alle Audio-Einspielungen in der
Szenenverwaltung / Audioszenen programmieren kénnen.

. Offnen der Szenenverwaltung <» Audioszene bearbeiten g@@
e Grines Plus, AL!_dloszenen akt|.\/|eren.. ) Audioszene
. Gelber Ordner Offnel’l Und Audlodatel Wahlen. Abspielen von Audioeffekten und Musikdateien
* Der Name wird Gbernommen und kann bei Bedarf o . .
N . udioszene bearbeiten Positionierung =
Uberschrieben werden. _
L. . . . Narne: ‘D‘I Szene 1 Anfang.mp3
* Individuelle Text, z.B. <Eingangsmusik> eintragen o [ :
R ) . > . . ext: ‘ Eingangsmusik
* Die Daue'r kann. Hilfreich zyr Ubfarsmht wa}hrer)d Datet |Audo01 Szene 1 Arfang e =
des Abspielens in der Cuelist sein. Dort wird ein AudioND1 Szene 1 Anfang med
FenSter eingeblendet mlt der aktue”en Lanzeit1 Dauer:Fh “Iimin ‘173 Fms [0s = Komplette D ateildnge)
und wenn bekannt auch der Restdauer. Die Datei Fadelni[0 |[h [0 |min[0 |s [0 |ms Laustike: [100 % Vorechan
wird automatisch am Ende gestoppt. S0 (0 | [0 |min[3 |s [0 |ms Ksnalnzahi 2 (@)
. .. . . . . FadeOut: 1= |7 1= 75012 1% 1° | .
+ Fade In beinhaltet die lineare Einspielzeit bis zur Frequerz. 44100
vollen Lautstarke [ ok ] [ abbrechen |
* Fade Out beinhaltet die Ausblendzeit ab dem

Augenblick, wo das Abspielen gestoppt wird.
Bei der ordentlichen Dauer findet kein Ausblenden statt.

9| Audioszene bearbeiten

* Die zweite Datei, «Gartenton soll nur auf dem
rechten Lautsprecher ertonen. Griiner Punkt
nach rechts schieben. Dies entspricht einer PAN-
Funktion.

* Nach dem OK ist diese Einstellung gespeichert.
Ein erneutes bearbeiten zeigt den griinen Punkt
wieder im Original, der Ton jedoch nur aus dem
rechten Lautsprecher. Um dies zu korrigieren
einfach auf den «RST» Button driicken und die

. Audioszene

Abspielen von Audioeffekten und Musikdateien

Audioszene bearbeiten Positionierung

Fist
—

Mame: ‘ 1a Gartentar

Teut: ‘ Metalltar

D atei: ‘U1a Gartentar rechts.wav )

(01a Gartentor rechts. way

Daver: ‘D h ‘D mir ‘D ms [0z = Komplette D ateilldange)

slo ]
Fadeln:[h Emin Es Ems Lautstarke: ‘100 73
s ]

PAN-Funktion ist geldscht Soe ==l ==+ e
. B i Kanalanzahl: 2
Fageni [P [0 [0 | " F:ar;i:::a 44100
So werden alle Audiodateien in der Szenenverwaltung ein- ok [aobecren]

gelesen.

Nun ist anzunehmen, dass die verschiedenen Musikausschnitte, Gerdusche und Sprache nicht ausgewogen klingen.
Das liesse sich natirlich mit dem nachgeschalteten Mischpult ausgleichen, fur eine Auffihrung aber kaum praktikabel.
Ich schlage deshalb vor, mal in der guten Stube mit einer Stereoanlage die Lautstarken provisorisch abzustimmen.
Dazu wahle ich die leiseste Datei und belasse diese in der Lautstarke auf 100%. Nun wahle eine nach der anderen und
reduziere deren Lautstarke. Hierzu noch eine Anmerkung:

* Normalerweise arbeitet man im Audiobereich 5 Audioszene bearbeiten
mit Dezibel (dB). Diese logarithmischen -
Wert t h her d Embfinden d Audioszene
erte en Sprec en ener aem mp Inaen des Abspielen von Audioeffekten und Musikdateien
menschlichen Ohres. Eine Reduktion um 3 dB i _ -
. . . . . Ldiozzene bearbelten (ki gl [~y ¥ ]
halbiert die Lautstarke, also 50% und ist flr das ° A

Mame: ‘1-2 Uebergang 1 nach 2

Ohr gut hérbar. Ich empfehle darum die Reduktion
in folgenden Schritten:

100%, 50%, 25%, 12% 8%, oder Zwischenwerte.
Das sollte reichen, damit am Auffihrungsort die

Text: ‘ Biz Gaste eintreffen

[ratei: ‘02 Szene 1 Uebergang Szene 2.mp3
02 Szene 1 Uebergang Szene 2.mp3

. . . Dauer:‘ﬂ h ‘D min ‘48 3 ‘D ms [0z = Komples —ce]
(';_rundllaL'JtStarke aIT MldSCh%U.Ift O((Zifr VerStarker Fadeln: ‘D h ‘D miry ‘D 3 ‘D ms Lautstérkﬁ;:’; MexaliEn
einmal eingepegelt wird und tur die ganze Stop- . L

gepeg 9 Fagepr 0 [ (0 [min[3 s [0 |ms E;Zﬂ:::a\?rm/

Auffuhrung gilt.
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| B8 submaster | U E= & videoscreen ‘| \-)
kanal Buhnenansicht  Yisualizer Szenen Kontrollpanel Audio Effiekt Cuelist  Timecode . _ Beattool  Uhrzelt  Zeitsteusrung
Ibersicht l verwaltung B aster | effektplaysr  sequenzer playsr g CO-Player

‘,ﬁ\ O PE*DIMMER

|® JPaused |

= Einschalten Scheduler im Leeradf,

Audio- /

Mischpult

' Audiokabel
Audiokabel, .. Diashow
Musik e

Videokabel
HDMI oder Composite

192.168..0..2

LAN
PG_DIMMER.sxe ve rbind u ﬂg Mediacenter Server.exe

Kommando-PC Mediacenter-PC
fiir Musik und Diashow

Ausgehend, dass die Netzwerkverbindung funktioniert, siehe Kapitel 2, und die Videodatei im Mediacenter-PC fir die
LAN-Verbindung freigeschaltet ist, kann nun die Steuerung im Kommando-PC programmiert werden.

» Starten sie «Mediacenter.exe» im Mediacenter-PC. Ein schwarzer Bildschirm erscheint.

« Da der Curserzeiger jedoch auf Lauerstellung ist, bitte die Maus sicher aus dem Bildbereich fahren.
* Den Mediacenter verlassen sie am Ende einfach mit «alt/F4»

WICHTIG!

+ Uber das LAN werden nur Befehle libertragen. Alle notwendigen Manipulationen miissen also in der
Szenenverwaltung / Mediacenter-Verwaltung programmiert werden.
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Kanal Bihrenansicht  Yisuslzsr | Szemen Kontrollpanel “ Audia Effiekt Cuelist  Timecode . _ |Beattoo\ Uhrzeit  Zeitsteusrung
B Master leffektp\ayer SeqUENZEr playsr (g CO-Flayer

Ibersicht verwaltung
8 PC*DIMMER

|® | Pausad

Scheduler im Leerlauf,

= Einschalten

+ Offnen sie in der Szenenverwaltung mit dem griinen Plus eine «MediaCenter Szene»

=] MediaCenter Szene EI

MediaCenter Szene

Steuerung eines Mediencomputers uber dagz Metzwerk,

Mame: Bezchreibung: Auf Server verfigbare Yideogerate:
| Diashow laden ‘ | ‘
Adresse zum Server Port: Auszufiihrender Befehl:
132.168.0.2 10183 [ |Vvideodatei laden v
Aktuelle Videoposzition: Lange der Yideodatei:
Mame der auszufubrenden Datei/des Videogerates auf dem MediaCenter-Server: Oh O0rnit 00 000ms Ok 00rin 00z 000m:s
‘RM&FFDLTEH-PERUsers'\Erich Affoler\Diashow-5 chiffmanmn. we | [ Informationen vom MediaCenter Server abrufen ]

o) (]

* Name: Diashow laden. Vor dem Abspielen muss jeweils die Datei in MediaCenter geladen werden
+ Adresse zum Server: 192.168.0.2 IP-Adresse des Mediacenter-PC

*  Port: Dieser wird vom PC-Dimmer vorgeschlagen und muss nicht verandert werden (10153)

* Auszufiihrender Befehl: «Videodatei laden» auswahlen

e

« Name der auszufiihrenden Datei....: e i -
- Suchen sie im Explorer unter Netzwerk Qe - O B3| O By [ |
die Videodatei <Diashow-Schiffmann.mwv» - e T g B voreenzs
- Kopieren sie den Pfad aus der Adresszeile B < - )
\\Affolter-PC\User\Erich Affolter> und erganzen R b N Pt
sie mit \Diashow-Schiffmann.mwv» . ] o v e %
& L2 PHOENT{studios [STE Datior!
e o e o
Nun kénnen «Szene testen» klicken. Wenn nach einer » O EiE M e et
Weile keine Fehlermeldung erscheint ist der Befehl ange- e [T I
kommen und sie kdnnen weiter programmieren. 5ot woMe | @ itemet

Fehlerursachen:
+ «MediaCenter.exe» ist nicht gestartet
» IP-Adresse nicht richtig eingeben. Adresse des Mediacenter-PC 192.168.0.2
» Pfad und Dateiname fehlerhaft. (dazu gibt es aber hier noch keine Fehlermeldung)

m weiteren sind einige Befehle zu programmieren. Am

besten geht dies mit «kopieren» in der Szenenverwaltung. 5 MediaCenter Szene

. . . Name: Auf Server verfiigbare Videogerate:
*  Markieren der Mediaszene «Diashow laden» ot Dshon ‘
. Kop!eren mit dem Koplebutten (d!'ltter von Il_nk_s) flcmn el o oo etit -
» Kopierte Szene markieren und mit dem Bleistift
. [Video stoppen
bearbeiten. pra
. i it Lénge der Videodater

- Name z.B. «Start Diashow» Videopostion setzen 0h Q0rin 00s 000ms O Q0 005 00

- Auswahl «Video starten» Nierae orsateniacs fematoner var Medabent: Serversfen_

- OK El s

10
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e B subriaster = & videcscreen

kanal Bihrenansicht  Yisuslzer | Seemen Kontrollpanel nMaster | Audio Effiekt Cuelist  Timecode . |Beattoo\ Uhrzeit  Zeitsteusrung

Ihersicht verwaltung effektplaver  sequenzer playsr g CO-Player
=
O PC*DIMMER

|| Scheduler im Leerlauf.

|® | Paused

= Einschalten

Zum Test bleiben sie in der Szenenverwaltung und spielen nacheinander die beiden Befehle «Diashow laden» und
«Start Diashow» ab. Wenn alles richtig ist wird die Diashow auf dem Mediacenter-PC abgespielt. Prifen sie dabei, ob
nicht plotzlich der Curser erscheint und bewegen sie diesen allenfalls aus dem Bildschirm. Dies sollte sie unbedingt vor
der Auffiihrung testen. Die Diashow wird dann bis zum Ende abgespielt.

Um sie bei den Auffihrungen bei allfalligen Problemen eingreifen kdnnen machen folgende Befehle Sinn:

W Szenenverwaltung D@g|
» Pause: Show wird angehalten und bei erneutem Q, Szenenverwaltung
Ubersicht iber alle erstellten Szenen und Effekte
Start fortgesetzt
‘Suchtext hier eingeben... ‘ E]
» Stopp: Show wird angehalten. Bei erneutem Szene Zet | Beschisbung || B ) Cuelist
. . Etrekh
Starten beginnt die Show von vorne - g 2 ] Bankd

* Ton aus, Ton ein: Beide manipulieren auch

. . . g PAUSE Diash
den Audioausgang zum Mischpult. Daher nicht i Stamas:;wow

vergessen den Ton im Beamer selbst stumm zu ¥ STOP Diashow

g TonAUS Diashow
g Ton EIN Diashow
. Preset-Szenen
=5 Fluginszenen v
< b3

(2 ][22 ][ % ][ @] keewie [[@][ D J[m ]
[ Zeige ID statt Beschreibung

schalten.

springt nicht ans Ende der

Videodatei, sondern an den MediaCenter Szene

Zeitpunkt, der definiert ist Steuerung eines Mediencomputers Liber das Netzwerk

und wird weiter gespielt (in ]

unserem Fall 56 Sekunden). e ESSoiNsn e

. . Nach Ende setzen

Dieser Zeitpunkt muss noch

innerhalb der Dateizeit sein. Adresse zum Server. Port; Buszufiihrender Befehl;

Es ist daher von Vorteil in der | 15216802 | [10153 v

Videodatei am Ende noch Zeiteinstellungen

etwas Schwarz, ohne Ton h o = e

anzufiigen um ein sicheres 0 E llse |0 ‘

Ende zu gewahrleisten. Aktuelle Vid
Oh 00min Of

| Informy

[ (119 ] [ Abbrechen ]
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7] Textbuch

‘/ﬁ,’“’? B8 Faderpanel | ¢ | Tetbi

B subriaster - & videcscreen
Kanal Buhnenansicht  Yisualizer Szenen Kontrollpane! Audio Effekt Cuelist  Timecode < Beattool  Uhrzelt  Zeibsteusrung
Ihersicht verwalbung B8 Master effektplayer  sequenzer player (i COFlayer

O PC*DIMMER

_( Einschallen ® Paus eduler im Leerlauf

6. Steuerung uber die Cuelist
6.1 Arbeiten mit Audiodateien

Annlich der Lichtsteuerung hat der Operator wéahrend der Auffilhrung, Zwischenmusik, Gerédusche und auch die Dia-
show, chronologisch abzuarbeiten. Dazu braucht er die Stichworte im Textbuch und die Sicht auf das Geschehen auf der
Bihne. Letzteres vorallem zum Ausblenden der Musik, da diese ja langer dauert als es das Spiel gestattet.

B Cue Liste

* Cueliste 6ffnen
+ Szenenverwaltung: Audioszene wahlen und OK
+ Die Audiodatei ist verlinkt.

. Abspielen mit dem blauen Pfeil

. Stoppen mit dem blauen Quadrat.
Die Musik wird nach der Vorgabe
ausgeblendet.

“ Szenenverwaltung

<; 73 Szenenverwaltung

Ubersicht iber alle ersteliten Szenen und Effekte

Szene Zet Beschiebung = Cuehst
B8 Eintache Szenen ~ 7] Bank0

w5 Geraleszanan
= Jo Audoszensn

<
B U8 Musik Usbergang-Bw..  Ds = alls"dl
] [@] x 1B 1 Antang S2ena 1 min1s  Eingangumus M Candfrie ()
B 1-2Usbergang 1 nach 2 49: Bis Gaste einl 3 2
CusListe: | Neue Cue Lute B 1aGarenitor 0s Metaltor
Zetbaam  Oh 0Omin 00s 000ms| 2 $ENDE 52008 4 2
Skibei D B 56Usbigang SzeneSna_. 54
B 7Anfang Szene 7 52s
3 78 Usbrgang Knarren Trrin 7s
3 78 Uebrgang Musik 2min 3z
B 8aEndaSzene 12
B 9 Anlang Szene 3 39:
» SsEndeSzened 39
B Schiussapplaus 3min
L. Rewscumnseranan ~
< >
Eingangsmusdk 2u Beginn Szene 1
VA EN S (&) (] (=]
Abtrechen | [1Zeige 1D stal Bescheung 0 - — — —— }
El]eZ]« ) woi(mw](e][] w O

Cuelicte:  News Cuslute by, [L] IE J‘

Zetean  0h00min 00s 000ms | stop

Entsprechend sind alle Audiodateien chronologisch in der Cuelist zu verlinken. Bei der Abarbeitung wahrend der Vor-
stellung sind die Dateien immer mit dem <blauen Pfeil nach rechts> zu starten. Wenn die Musik nicht bis zum Ende ge-
spielt werden soll, stoppen sie diese mit dem <blauen Quadraty. Dabei wird die Musik linear ausgeblendet, wie es in der
Audioszene vorprogrammiert ist.

12
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Audio Effiekt Cuelist mecode . Beattool  Uhrzelt  Zeitsteusrung
effektplayer  sequenzer (2 CO-Flayer

Spezial Plugins

57 88 Faderpanel |
| é '
B subriaster

Szenen Kontrollpane!
BB Master
SteLisrURgen

Einstellungen

| o

kanal Bihnenansicht  Yisualizer
Ibersicht

verwaltung

O PC+*DIMMER

® | Paused

= Einschallen Sch

Eine spezielle Situation war der Ubergang Szene 7 zu 8. Mit der Verwandlung der Szene ertént anfanglich Musik,
<7-8 Uebergang Musik>. Mit dem Auftritt der Schauspieler kommt das Knarren «7-8 Uebergang Knarren> dazu. Auf das
Zeichen des «Kaisers» muss beides sofort stoppen. Da beide Dateien im Abspielmodus sind brauchen wir einen Stopp-
befehl. Die ganze Sequenz habe ich wie folgt programmiert:

* Verlinken der Szene «7-8 Uebergang Musiko, s L

Zeile 9

* Verlinken der Szene *7-8 Uebergang Knarreny,
Zeile 10

* Beide missen unbedingt einen Fade-Out
von 0 haben.

*  Kombinationsszene «Stop Audio,
Zeile 11. Darin sind die beiden Szenen, «...Musik»
und «<...Knarren» enthalten.

¥ Szenenverwaltung

<_ o ] Szenenverwaltung

[bersicht iiber alle erstellten Szenen und Effekte

|Ei uchtext hier eingeben... ‘ E]
Szene Zeit Beschreibung = =) Cuelist

: ' Einfache Szenen - ] Bank
: Q‘y Gerateszenen

- JO sudioszenen 09 Kombinationsszene bearbeiten E@@
-~ Bewegungsszenen

@ Befehle » Kpmplnat‘llonsszene
(> 9 Gleichzeitiges Susfuhren mehrerer Einzelszenen

= ' Kombinationgszenen

B STOP Audio . Ericht sofort = Kombinationsszene bearbeiten
f Presets Name: |STOP Audio
- g Automatikszensn - Test Bichi sofot ab
7-8 Uebraang Musik
Bedienu ng: 7-8 Uebrgang Knarren

« Start der Musik anfangs Verwandlung.
Zeile 9 wird griin
+ Zeile 10 anklicken und im richtigen Moment

starten.
Auch Zeile 10 wird grun.
+ Auf Zeile 11 schalten, wird blau (aktiv). _ % ‘ ) [ Selakiot € zanEfik

Mit dem blauen Quadrat stoppen, beide werden
sofort und gleichzeitig gestoppt. (

0K | [ Abbrechen |

13
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B subriaster |
Szenen Kontrollpane!
verwaltung B Master
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Beattool  Uhrzelt  Zeibsteusrung
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3 & videoscrsen
Audio EFfekt Cuelist  Timecode &
effekiplaver sequenzer nlayer (i CO-Playar

Kanal Bihnenansicht  Yisualizer
Ibersicht

O PC*DIMMER

® | Paus eduler im Leerlauf

_1 Enschallen

6.2 Arbeiten mit MediaCenter

Wie schon friiher erwahnt werden fiir den MediaCenter vom Kommando-PC aus nur Befehle gesendet. Im Normalfall
genlgt es also in der Cuelist nur die Mediendatei zu laden und zu starten.

+ Zeile 4: Verlinken des Befehls Fr——
«MediaCenter Szenen / Diashow laden» 5=, Szenenverwaltung
. Zelle 5. Ver“nken deS Befehls Ubersicht iiber alle erstellen Szenen und Effekte

||
[=]
=

«MediaCenter Szenen / Start Diashow» e s
* Um beide automatisch zu starten definieren wir hinten in Zeile 4 unter |- & wicue s 8 O
<Laufzeit des Cue» (rechte Maustaste) 1000 ein. Zusatzlich setzen wir 3 NechEnde waan
das Hackchen bei «Stopp nach Ende Laufzeit» 55’:::5:;
3 Ton i Ol
+ Starten wir Zeile 4 mit dem blauen Pfeil wird die Datei geladen und I i g
1 Sekunde danach automatisch gestartet. < ‘ 3

B Cue-Liste

-2 Uebergana 1 nach 2
« ) Bis Gaste eintreffen

7. Kontrollpanel

Fir ungewohnte Situationen wahrend der Auffiihrung halte ich im Kontrollpanel
einige Befehle bereit um direkt reagieren zu kénnen.

* Kontrollpanel E| @| E|

Datei  Ansicht 7

. Diazhaow 18 r Ton AUS D r Ton EIR D
: @ der: @ ashoww @ ashoww

NediaCenter Szane_ | MediaCenter Szene  MediaCenter Szene

8. Die Auffuhrungen |---

Vor der Hauptprobe bitte genligend Zeit einrdumen um alle wichtigen Parame-
ter zu definieren: Button 1x1 60 EPM [ 1000 ms

* Regulierung der generellen Lautstarke und prifen der

Ausgewogenheit aller Audiodateien.

*  Projektion der Diashow (Umgebungslicht beachten) und Lautstarke einpegeln.

* Vermerke im Textbuch wann eine Datei gestartet wird.

» Definition, wann eine Audiodatei ausgeblendet wird.

» Beiletzten Proben live mitfahren und allfallige Korrekturen vornehmen.

So sollten einer reibungslosen Vorstellung nichts mehr im Wege stehen, und das bei einer einfachen Bedienung einzig
vom Kommando-PC aus.

Vielen Dank fir ihre Aufmerksamkeit

Februar 2015, Erich Affolter, Theatertechniker
e.affolter@besonet.ch

www.szenerie.ch
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; derpanel - | Textbu
| o < B30 Q@ D@ i WYY
B subriaster = & videcscreen -
Beattool  Uhrzelt  Zeitsteusrung

kanal Buhnenansicht V\suallzerJ Szenen Kontrollpanel lMaster Audio Effekt Cuelist  Timecode .

Ibersicht verwaltung effektplayer  sequenzer player Lo CO-Player

Of PC*DIMMER

® | Paised

i Einschallen Scheduler im Leeradf,

9. Nachtrag: Mediacenter, alternative Losung

9.1 Neuer Losungsansatz

Wahrend dem Schreiben dieser Anleitung und dem Nachprogrammieren des gesamten Programms dachte ich an eine
andere Mdglichkeit, den Ton der Diashow Uber den vorhanden Audioweg zu senden und so ein zusatzliches Mischpult
zu sparen. Die Variante habe unter «Mediacenter-Schiffmann.pcdproj» programmiert

s N\

* Voraussetzung dabei ist die
Trennung der Tonspur und der
Videospur in zwei getrennte
Dateien.

* Die Videodatei muss nach
wie vor im MediaCenter.PC
gespeichert sein.

Beamer
kein Ton

Audio-
Verstarker

«  Die Audiodatei befindet sich Audiokab\ Yideohabeol

HDMI oder Composite
auf dem Kommando-PC. Musik und V'ded‘?“ nur Videosignal

...___.“L

+ Da der MediaCenter nur
mit Befehlen gesteuert wird
muss gleiches auch fir die
Audiodatei programmiert
werden.

« Daich bei der «Audioszene»
keine Mdglichkeit fand, und
mich programmiertechnisch Kommando-PC Mediacenter-PC
ja auch auf bescheidenem fiir Musik und Diashow
Niveau bewege, setzte ich
den «Audioeffektplayer» ein.
Ein méchtiges Instrument, das
ein eigenes Studium rechtfertigt.

Mediacenter Server.cxe

9.2 Der Audioeffektplayer

. Offnen des «Aud|oeffe ktplaye rs» + Audiseflekiplayer mm Schiffmann Audia.mp

ﬂh Ollmin Ill!s Oﬂﬂms

* Den gelben Ordner 6ffnen und die gewlnschte
Audiodatei <Diashow-Schiffmann-Audio.mp3»
wahlen.

* Abspielen und kontrollieren.

Live ZLayes Sl AL SLay 6L w0 [1

+ «Audioeffektplayer» schliessen.

B[ [

e e T wach

15
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Scheduler im Leerlauf,

9.3 Befehle

=) Textbuch
& Videoscresn

Hlaver (o CO-Player

N PC_DIMMER - [Projekt-Schiffmann Licht. pcdproj]

m9 Y

Beattool  Uhrzeit  Zeitsteusrung

O PC*DIMMER

Als nachstes definiere ich Befehle zur Steuerung der Audiodatei. Darin finde ich zwei, die flr unsere Zwecke dienlich

sind.

* «Szenenverwaltung», neue «Befehlszene»

* Name: Start Audio»

* Programmteil: <Audioeffektplayer

+ Steuerung: «Springe zu Audiodatei und spiele sie
aby.

« Prifen, ob die richtige Datei angezeigt wird. OK

* «Szenenverwaltung», neue «Befehlszene»
* Name: <Stop Audio»

* Programmteil: <Audioeffektplayer

+ Steuerung: «Stop>, OK

9.4 Kombinationsszene

* «Neue Kombinationsszene»

* Name: Start Diashow»

*  Mit «griinem Plusy «Start Diashow» aus den
«Mediacenter Szenen» einlesen.

*  Mit «grinem Plus» «Start Audio> aus
«Befehle» einlesen.

* «Neue Kombinationsszene»

+ Name: «Stop Dia-Audio»

* Mit «grinem Plus» (Nach Ende setzen> aus den
«Mediacenter Szenen» einlesen.

*  Mit «grinem Plus» «Stop Audio> aus
«Befehle» einlesen.

Kontrolle:

# Befehl bearbeiten

Befehl

Befehl bearbeten
Name:

Steuesn und Automatisieren von PC_DIMMER-Funktionen

el
Programmtet Ste]3tep
0 g 5 | Spinge zu Position
Audioafiekiplayer ¥ | | °PM Repeat ein/aus
Aulnahme ein/aus
Optionen 1 Effekte ein/aus
Viorhenige Audiodatei
Audiodatet Nachsle Audiodatei
[ Diashow Schtfmannhudio mp v Eoinge 2uSudodas

ing
Spuinge 2u Audiodate und speele se ab

0K Abbrechen
% Befehl bearbeiten

Befehl
Steuen und Automatisiesen von PC_DIMMER-Funktionen

[] Starte Befehl

Befehl bearbeiten
Nome St/
o op
Stop Audio} St
Programmbed Sheyers
g 5 Spange 2u Position
| $DAudoettekiplaper ¥ S Repeat einfaus
Aulnahmne ein/aus
Effekte ginfaus
Vouheige Audiodate
Nachste Audiodatei
Spiinge 2u Audiodate
Springe 2u Audiodatei und sie: ab
st peen

# Befehl bearbeiten

Befehl
Steuesn und Automatisisren von PC_DIMMER-Funkfionen

Befehl bearbesten
Name: B ;
Start/Stop
Start
Programmted Stey Stop
Spnge 2u Position
| J@hudostiektplayet | | 57 Repeal einfaus
Aulnshime ein/aus
Dptionen 1 Effekbe sin/aus
: Vorherige Audodate)
it Hachsle Audiodatei
| Diashow-SchiffmannAudio mp & Speinge 2u Audiodater

Spinge 2u Audhodatel und spesle sie ab

02 Kombinationsszene bearbeiten

’ Kombinationsszene

S Gleichzeitiges Ausfilhren mehrerer Einzelszenen
Kombinationsszene bearbeiten

MName: ‘Stop Dia-Audio

Text: ‘

Nach Ende setzen
Stop Audio

* In der Szenenverwaltung erst «Star Diashow» abspielen. Es sollen sowohl das Video im Mediacenter-PC und

auch der Ton aus dem Kommando-PC spielen.

+ «Stop Dia-Audio» aktivieren und abspielen. Beides wird sofort beendet.

16
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9.5 Steuerung Uber Cuelist

@ Szenenverwaltung

Die Szenenverwaltung sieht nun so

aus > Szenenverwaltung
' . . . . . Ubersicht iiber alle erstellten Szenen und Effekte
Alle Szenen, die nicht fir der Diashow
verwendet werden habe ich geldscht. | [Suchien e cnoeter B/n) o
Szene Zeit Beschreibung |
+ Die beiden Befehle W Rt Canny =
«Start Audio» und «Stop ; A:;;:::n
Audio» werden Uber die ~+- Bewegungsszenen
Kombinationsszenen «Start = Q BFEZ“" — e
Diashow» und «Stop Dia- £ s:::mﬁ e R
Audio» ausgefiihrt. = () Kombinationsszenen
. Stait Diashow Audio und Video getrennt abspielen
. Ebenso die beiden .. Stop DiaAudio Audio und Video getrennt stoppen
. f Presets
Mediacenter Szenen «Start % & Automatikszenen
Diashow» und «Nach Ende 2 Effekte
=] MediaCenter Szenen
setzen» @ Diashow laden Video Nur Videotei
@ MNach Ende setzen
‘@ Start Diashow
. Preset-Szenen
=3 Pluginszenen v‘\
Es bleiben also zwei Befehle in der Cuelist.
B Cue-Liste E[E_|E|
. . . . . I i - . =
* InZeile 1 wird die Videodatei | LT
geladen. Dafiir hat sie 1 ; N b Lo

Sekunde Zeit. Danach
schaltet sie auf Zeile 2
(Hacken rechts).

* In Zeile 2 wird nun Uber die
Kombinationsszene Bild und
Ton gestartet. Ob nun beides
ohne Verzdgerung geschieht
spielt hier keine Rolle, da

keine (|ippensynchrone) @@@ @@@ E]@
Vorflihrung stattfindet. BN Do Cotine */(2](Z7]) (=] ]
Zetbszan  0h 00min 00s 000ms

9.6 Kontrollpanel 0B

Leider habe ich keine Mdglichkeit fir Ton ein und aus und Pause gefunden. (|beschiting Fabe

Es sollten dadurch dennoch sichere Auffiihrungen méglich sein. Piotudo | (W) [Seene o Vemann ¥ [Z] |
Ficm |
» Die Befehle fiir Diashow und Start Diashow sind identisch mit der Cuelist. ~ [Phogla]  Bution 12 “ Bl
. i
+ Der Button «Stop» ist mit der Kombinationsszene «Stop Dia-Audio» B2 |
verknipft. &

Vielen Dank fir ihre Aufmerksamkeit

Februar 2015, Erich Affolter, Theatertechniker
e.affolter@besonet.ch

www.szenerie.ch
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